
Proces uprawniania w module 

klubowym 

KaŨdy uŨytkownik klubowy po zalogowaniu siň do aplikacji klubowej klika przycisk ĂWnioski o 

uprawnienieò  Rys. 1 poz. 1 co skutkuje ewentualnym wywoğaniem istniejacej listy wniosk·w.   

Rys. 1 

 

Stworzenie nowej listy wniosk·w wymaga klikniňcia przycisku ĂDodaj nowy wniosekò na 

powyŨszym  rysunku poz. 2. Wywoğana zostanie nastňpujŃca formatka jak na Rys. 2 

Rys. 2 

 



KlikajŃc przycisk ĂZapiszò, stworzona zostanie kolejna lista wniosk·w  o uprawnienie 

zawodnik·w jak na Rys. 1. Nastňpnie klikamy ikonň w kolumnie ĂEdytuj/WyŜwietlò z wniosku, 

kt·ry stworzyliŜmy. Aplikacja wywoğa nam kolejna formatkň, gdzie bňdziemy mieli moŨliwoŜĺ 

dodania zawodnik·w do listy uprawnieŒ, co przedstawiajŃ poniŨsze Rys. 3 i 3a 

Rys. 3 

 

Rys. 3a (dotyczy rozgrywek futsalu) 

 

Aby uprawniĺ zawodnika z innego klubu (dotyczy rozgrywek futsalu) klikamy przycisk  

ĂZ innego klubuò aplikacja wywoğa nam formatkň do wyszukiwania zawodnik·w. 

Wprowadzamy imiň, nazwisko lub nr zawodnika. Po odszukaniu poszukiwanego zawodnika 

zaznaczamy go i klikamy wybierz. Poszukiwany zawodnik uwidoczni siň na liŜcie zawodnik·w 



wnioskowanych. Dalszy proces bňdzie przebiegağ identycznie jak przy uprawnianiu 

zawodnik·w z klubu macierzystego. 

Aby uprawniĺ zawodnika z klubu macierzystego zaznaczamy go na liŜcie zawodnik·w 

potwierdzonych rys. 3 poz. 1 i klikamy przycisk ĂDodaj do listyò rys 3 poz. 2. JeŨeli zawodnik 

ma okreŜlony status tzn. amator lub  profesjonalista, to automatycznie przeniesiony zostanie 

na prawŃ stronň, czyli do grona zawodnik·w przygotowanych do uprawnienia w danej klasie 

rozgrywkowej rys. 3 poz. 5. JeŨeli natomiast w systemie nie miağ okreŜlonego statusu to 

aplikacja w pierwszej kolejnoŜci wywoğa formatkň tak jak jest to na rys.4 

Rys. 4 

 

 

Po klikniňciu przycisku ĂOKò na Rys. 4, wywoğana zostanie formatka z Rys. 5. 

 

Rys. 5 

 

Na Rys. 5 mamy obowiŃzek okreŜliĺ czy zawodnik w klubie wystňpuje jako amator czy 

profesjonalista. W przypadku profesjonalisty naleŨy podaĺ datň kontraktu. Po okreŜleniu 

statusu klikamy przycisk ĂZatwierdŦò. Zatwierdzenie spowoduje automatyczne przeniesienie 

zawodnika na prawŃ stronň, czyli do grona zawodnik·w przygotowanych do uprawnienia w 

danej klasie rozgrywkowej, tak jak to prezentuje Rys. 3 poz. 5. KaŨdy z zawodnik·w ma stan 

ĂW edycjiò czyli przygotowany do wysğania 

Kolejnym krokiem jest umoŨliwienie kaŨdemu klubowi zağŃczenia zağŃcznik·w do 

poszczeg·lnych zawodnik·w, aby proces m·gğ w 100% przebiec elektronicznie. W takim 

wypadku naleŨy po prawej stronie zaznaczyĺ zawodnika i kliknŃĺ przycisk ĂZağŃcznikiò tak jak 

to jest na Rys. 3 poz. 3. Co spowoduje wywoğanie kolejnej formatki umoŨliwiajŃcej dodanie 

zağŃcznik·w. Zaprezentuje to formatka Rys. 6. 

 

 

 

 



Rys. 6 

 

W powyŨszej formatce rys. 6 naleŨy w polu Nazwa podaĺ nazwň zağŃczonego pliku a w polu 

Rodzaj wybraĺ jaki jest to rodzaj dokumentu. Nastňpnie klikamy przycisk ĂDodaj zağŃcznikò i 

zağŃczamy go. Po zağŃczeniu wszystkich niezbňdnych dokument·w wymaganych do 

uprawnienia klikamy przycisk ĂZamknijò.  

Po skompletowaniu listy do uprawnienia i zağŃczeniu niezbňdnych dokument·w klikamy 

przycisk ĂZapis ostatecznyò  tak jak prezentuje to Rys. 3 poz. 4. Zapis ostateczny spowoduje 

Ũe lista zostanie wysğana do macierzystego ZPN kaŨdego wnioskujŃcego o uprawnienie i 

zmieni stan dokumentu na ĂWysğany do weryfikacjiò, tak jak prezentuje to poniŨszy Rys. 7. 

Do momentu klikniňcia przycisku ĂZapis ostatecznyò mamy moŨliwoŜĺ modyfikowania 

zağŃcznik·w. Aby go usunŃĺ wystarczy prawym przyciskiem myszy kliknŃĺ na zağŃcznik i 

rozwinie nam siň podmenu z moŨliwoŜciom usuniňcia lub pobrania do zapisu. 

Rys. 7 

 



Klub po wysğaniu do weryfikacji oczekuje na akceptacjň macierzystego ZPN (to jest dokğadnie 

to samo co dotychczas klub robiğ papierowo czyli uzupeğniağ listň uprawnieŒ wysyğağ lub jechağ 

do ZPN i oczekiwağ na podbicie pieczŃtkŃ pracownika ZwiŃzku). 

Macierzysty ZPN klubu wystňpujŃcego o weryfikacje dokonuje weryfikacji listy i akceptuje. 

Zweryfikowana lista zostaje oznaczona na kolor zielony jak na poniŨszym Rys. 7. 

Rys. 7 

 

MajŃc zaakceptowanŃ listň przez macierzysty ZPN, klub ma moŨliwoŜĺ wysğania owej listy do 

organu prowadzŃcego rozgrywki. Aby wysğaĺ taka listň naleŨy kliknŃĺ ikonň  

z kolumny ĂEdytuj/WyŜwietlò z Rys. 7, poz. 1. 

Rys. 8 

 

Po otwarciu listy rys. 8 uwidocznionych mamy zawodnik·w zweryfikowanych lub odrzuconych 

przez macierzysty ZPN. Rys. 8, poz. 2 uwidoczniona nam zawodnik·w pozytywnie 

zweryfikowanych przez ZPN. Klub klikajŃc przycisk ĂZapis ostatecznyò z rys. 8 poz. 1 lista 



automatycznie zostanie wysğana do organu prowadzŃcego rozgrywki, gdzie stan zmieni siň na 

ĂDo uprawnieniaò 

Organ prowadzŃcy rozgrywki weryfikuje listň wysğanŃ przez klub. JeŨeli lista zawiera przy 

kaŨdym z zawodnik·w prawidğowe dane (zağŃczniki) to wszyscy zostajŃ uprawnieni jeŨeli 

wŜr·d zawodnik·w znajdujŃ siň tacy, kt·rym nie dopeğniono formalnoŜci organ prowadzŃcy 

rozgrywki ma moŨliwoŜĺ wprowadzenia uwag przy konkretnym zawodniku.  

Rys. 9 

 

Rys. 9 przedstawia sytuacjň gdzie zawodnik nie zostağ uprawniony tylko odesğany do ponownej 

weryfikacji przez klub. W takiej sytuacji zmieniony zostaje stan z Zweryfikowany tak jak ukazuje to 

Rys. 8, poz. 2 na W edycji Rys. 9, poz. 1. Dodatkowo ZPN wprowadziğ uwagi. Klub zaznaczajŃc 

zawodnika i klikajŃc z poz. 3 z Rys 9, wywoğa formatkň z informacjŃ co jest powodem braku 

uprawnienia omawianego zawodnika, wyglŃd i treŜĺ uwidacznia poz.4 z Rys 9. Po dokonaniu 

zmian zgodnie z uwagami klub klikajŃc ponownie przycisk ĂZapis ostatecznyò wyŜle do ponownej 

weryfikacji listň z poprawionymi zawodnikami. Po pozytywnej weryfikacji lista zmienia stan na 

ĂZamkniňtyò tak jak uwidacznia to Rys. 1, kolumna Stan. ZawartoŜĺ listy zamkniňtej pozostaje 

jedynie do odczytu a w kolumnie Stan przy poszczeg·lnych zawodnikach ·w stan zmienia siň na 

ĂUprawniony Ătak jak uwidacznia to Rys. 10 

Rys. 10 

 



Zawodnicy ze stanem Uprawnieni pojawiajŃ siň na liŜcie uprawnieŒ i sŃ peğnoprawnymi 

zawodnikami do gry. Prezentuje to Rys. 11 

Rys. 11 

 

Na tym koŒczy siň proces uprawniania.  


